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#AfterwOERK im
August 2020

Der H5P AR-Scavenger

- ein Einstiegstool zu
Augmented Reality fir
Lehrende

OER for AR Education

Interview mit Martijn
Stellingwerff bei der
Konferenz OEglobal19
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ﬁ Oliver Tacke

im Interview

4 Fragen - 4 Antworten
zu dem Projekt ,,H5P
AR-Scavenger”
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https://www.hoou.de/
https://open-educational-resources.de/oer-for-augmented-reality-ar-education/
https://open-educational-resources.de/tag/augmented-reality-ar/
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AR und VR in der
Lehre

Ein Beitrag von Sabrina
Eimler, Alexander Arntz
und Dustin Kessle
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AR fur Lehrprojekte
in der Wirtschafts-
informatik

Ein Projekt der
HOOU@UHH

Kollaborative AR
in der Hochschule

Nina Schiffeler und
Prof. Dr. Anja Richert
stellen in ihrem Beitrag
eine Augmented-
Reality-basierte App vor,
mit der Studierende zu-
sammenarbeiten
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https://hochschulforumdigitalisierung.de/de/blog/virtual-und-augmented-reality-in-der-lehre
https://hochschulforumdigitalisierung.de/de/blog/kollaborative-augmented-reality-hochschullehre-ariel
https://createmixedreality.blogs.uni-hamburg.de/augmented-reality/

